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Советы по игре


ПРЕДИСЛОВИЕ

	Столы зеленые раскрыты,
	Зовут задорных игроков
	Бостон и ломбер стариков
	И вист, доныне знаменитый.

	А. С. Пушкин

Бридж произошел от виста, национальной британской игры, которая была очень популярна в нашей стране в середине XVIII в. Первой книгой в России, специально посвященной карточной игре, была книга о висте, переведенная с английского языка. Затем в моду вошел бостон, родившийся в Америке, утративший свою популярность к началу XIX в. К середине века вист почти полностью вытесняется преферансом. Казалось, вистовые игры исчезнут в нашей стране. Но тут возникает сибирский вист-винт, вскоре откинувший приставку «вист» и ставший самостоятельной игрой. Винт надолго становится самой популярной игрой в России, распространяется по всему миру и порождает в конце прошлого века бридж.
Революция уничтожает социальную прослойку игроков в винт, и игра в России практически исчезает. Преферанс становится любимой игрой интеллигенции, «козел» – простого народа. В середине шестидесятых годов робко начинает возрождаться бридж. Сегодня он уже имеет определенную популярность и, несомненно, в наступающем веке самая популярная игра мира займет значительное место в нашей стране.
Описание бриджа невозможно без изложения системы торговли. Таких систем сейчас много. Новые системы постоянно проникают в нашу страну, вытесняя старые. Этому в немалой степени способствуют популяризаторы карточных игр. Много сделали издающийся А. Сухоруковым с 1991 г. журнал «Бридж в России» и журнал «Goblins Bridge», выпускаемый С. Бодренковой, А. Корзуном, А. Орлович, О. Тихомович. Вышло громадное количество литературы по бриджу, как переводной, так и российской. Однако для начинающих оптимальным является рассмотрение простейшей натуральной системы. Такова модернизированная система Калбертсона[footnoteRef:1]*, разработанная в шестидесятые и попавшая в Россию в семидесятые годы. В течение долгих лет, практически до конца восьмидесятых годов, она была самой употребительной системой в нашей стране. За рубежом именно на ее основе были созданы получающие сейчас распространение современные системы торговли. [1: * Эли Калбертсон (Ely Calbertson, 1891 – 1955), популяризатор и разработчик контрактного бриджа, чье значение для этой игры сопоставимо со значением Э. Гойля для виста, основатель журнала «Мир бриджа» («The Bridge World»), первый номер которого вышел в 1929 г., автор множества книг по бриджу. Родился в Румынии. В молодости попал на Кавказ, где являлся активным участником анархического движения. Из России выехал после революции и принял американское гражданство.] 

Бридж произошел непосредственно от винта. В конце XIX в. винт, завоевав огромную популярность в России, проник в Европу. В результате в Британии появляется новый вариант винта – бридж. Большинство иностранных источников считают, что название «бридж» возникло в результате адаптации принятого в Британии обозначения игры винт как «British-Russian Whist» (британско-русский вист). В сборнике «Спортивные карточные игры» утверждается, что название произошло от «Бирич» («Глашатай»), варианта винта, попавшего на Балканы в шестидесятые годы прошлого столетия. К сожалению, автор не может поддержать эту красивую версию, так как ни разу не встречал ни одного упоминания о варианте винта с таким названием. Как бы то ни было, но в 1880 г. возникает первый вариант бриджа – «Straight Bridge» («строгий», или «классический», бридж). В 1911 году его вытесняет «бридж-аукцион». В 1925 г. возникает «контрактный бридж». «Спортивный бридж» – вариант контрактного, в котором исключен элемент случайности.
В нашей стране первая книга, посвященная этой игре, вышла в 1912 г. К сожалению, автору не удалось с ней ознакомиться. Если в ней приведены правила игры, то это не иначе как правила «Straight Bridge».
В начале ХХ в., в связи с уничтожением социальной среды распространения, исчезает даже винт, имеющий до революции громадную популярность в нашей стране. Естественно, что бридж – иностранная игра – в условиях самоизоляции страны не мог распространиться в России. В него играли люди, часто бывавшие за границей и свободно общающиеся с иностранцами, но таких было мало. Особой популярности игра не завоевала до сих пор, хотя и имеет ограниченное распространение в Прибалтике и отдельных центральных городах, где игроки придерживаются международных правил, приводимых ниже. Несмотря на это, в нашей стране имеется определенный коллектив бриджистов, члены которого участвуют в международных матчах. В конце 1989 г. создана Всероссийская лига «Спортивного бриджа» начали проводиться соревнования по этой игре. Госкомспорт СССР своим постановлением от 9 августа 1990 г. признал бридж видом спорта.

ОСНОВНЫЕ ТЕРМИНЫ И ОБОЗНАЧЕНИЯ

БОЛВАН (стол) – игрок, картами которого в процессе розыгрыша будет распоряжаться другой (иногда игрок предполагается, например, в бридже при двух игроках), а также карты такого игрока.

ВИСТУЮЩИЕ – противники назначивших игру.

ДЛИНА МАСТИ. Масть, состоящая из трех или менее карт, называется короткой. Масть, состоящая из четырех или более карт, называется длинной.

ДОСТОИНСТВО. Положение карты в колоде. Достоинство карт будем обозначать:

Т – туз	9 – девятка	4 – четверка
К – король	8 – восьмерка	3 – тройка
Д – дама	7 – семерка	2 – двойка
В – валет	6 – шестерка	х – любого
10 – десятка	5 – пятерка	достоинства

Знак «х» используется, когда достоинство карты не играет роли, например: : Т, К, Д, В, х – туз, король, дама, валет пик и еще одна любая пика (от 10 до 2).
Карты от туза до десятки называются фигурами. Начиная с девятки – фосками. Туз, король и дама – старшие фигуры, а валет и десятка – младшие.

КОЛИЧЕСТВО КАРТ В МАСТИ обозначим следующим образом:

· отсутствие карт в масти – ренонс;
· одна карта в масти – сингльтон или бланка;
· две карты в масти – дублетон;
· три и более – числительные.

Например: : хххх – четверка пик, : ххххх – пятерка черв.
В том случае, когда требуется указать количество карт в масти конкретной карты, примем следующие обозначения:

· одна карта в масти – бланка, например: : Т – бланковый туз пик;
· две и более – числительные, например: : Дх – вторая дама, : Кхх – третий король.

КОНТРА (удвоение) – объявление, удваивающее цены взяток и штрафов, если последняя заявка станет контрактом.

МАСТЬ. Масти будем обозначать следующим образом: пики – , трефы – , бубны – , червы – . Для обозначения конкретной карты сначала поставим знак масти, затем достоинство: : Т – туз пик, : Д – дама треф. При обозначении группы карт одной масти ставим один общий знак масти: : 10,9,8 – десятка, девятка, восьмерка черв.

МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ. Игроков обозначим по сторонам света: С – север, В – восток, З – запад, Ю – юг. В соответствии с этим игроки располагаются:

С
	З	В
Ю

ПАС. – 1. Объявление игрока о своем отказе от назначения на данном круге торговли. 2. Объявление игрока о своем отказе от участия в розыгрыше на данной сдаче.

ПОЗИЦИЯ ИГРОКОВ ВО ВРЕМЯ ТОРГОВЛИ определяется очередностью объявлений.

Начинающий – игрок, первым сделавший объявление (находится на первой руке).
Отвечающий – партнер начинающего (находится на третьей руке).
Первый обороняющийся – игрок слева от начинающего (находится на второй руке).
Второй обороняющийся – игрок справа от начинающего (находится на последней руке).

ПРОЦЕСС ТОРГОВЛИ

Исходная заявка – первое объявление начинающего.
Первый ответ – первое объявление отвечающего.
Вход – первое объявление первого обороняющегося.

Конкретные обозначения игроков в процессе торговли будем обозначать:

· уровень игры – цифрой;
· козырь – знаком масти;
· игра без козыря – БК.

Таким образом, следующие обозначения соответствуют объявлению:

1 – «одна треф»;
1 – «одна бубен»;
2 – «две червы»;
2 – «две пики»;
3БК – «три без козыря».

Объявление каждым из игроков по одному разу называется кругом торговли. Соответственно, на втором круге каждый из игроков делает второе объявление, на третьем – третье и т. д.
РАСПРЕДЕЛЕНИЕ КАРТ ОДНОЙ МАСТИ МЕЖДУ ПАРТНЕРАМИ может быть двух видов:

· ФИТ – в масти у партнеров восемь и более карт.
· МИСФИТ – в масти у партнеров менее восьми карт.

Количественное распределение обозначим цифрами, так, 5:2 означает, что у одного игрока пять карт одной масти, а у другого – две; 2:1 означает, что у одного игрока две карты этой масти, а у другого – одна.

РЕКОНТРА – объявление, учетверяющее ставки на данной игре.

РУКА – игровое место, на которое сдаются карты, игрок, проимзодящий ходы с этого игрового места, а также тринадцать карт, которые игрок получает во время сдачи. Способ разложения карт по мастям в руке называется раскладом мастей.
Например: : хххх, : хххх, : ххх, : хх есть расклад 4–4–3–2; : хххххх, : ххххх, : х, : х есть расклад 6–5–1–1.

СТАРШИНСТВО МАСТЕЙ в бридже отличается от обычного. Масти даются в тексте и на рисунках от старшей к младшей: пика, черва, бубна, трефа. При этом в соответствии со стоимостью взятки масти делятся на две группы:

· младшие масти (минор) – трефа и бубна;
· старшие масти (мажор) – черва и пика.

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1а. Оптимальный контракт

Основная цель партнеров в роберном бридже состоит в выигрыше робера, что дает игрокам значительную премию. Напомним, что для выигрыша робера необходимо записать под чертой не менее 100 очков; под чертой записываются только очки, обусловленные взятками контракта (при его выполнении). Если партнеры не имеют частичной записи, но имеют сильные руки, например 10 взяток при игре в пиках, им необходимо объявить 4. Ясно, что это дает концовку. Если же партнеры объявят только 2, то, несмотря на взятие 10 взяток, запишут под чертой только 60 очков и им предстоит доигрывание партии. С другой стороны, если заказать 4, но не взять 10 взяток, то не только не получишь очков, которые можно было бы записать, объявив, скажем, 2, но еще и противники получат премию за подсадку. А иметь частичную запись очень важно, ведь закончить партию можно и за два или даже три контракта.
Контракт, который в данной ситуации приносит наибольшую выгоду, называется оптимальным контрактом. Объявляют его на основе:

а) силы рук партнеров;
б) ситуации записи.

Ситуация записи определяется количеством взяток, необходимых для окончания партии. Если под чертой не имеется частичной записи, желательно сыграть контракт, который дал бы не менее 100 очков, а именно: 3БК, 4 () или 5 ().
Если же имеется частичная запись, например, 40 очков, тогда для завершения партии достаточно сыграть контракт, дающий 60 очков, а именно: 2 () или 3 ().
Так как в бридже стоимость взятки не зависит от уровня объявления, назначение контракта выше необходимого для завершения партии не имеет смысла. Например, можно взять 11 взяток в пиках и не иметь частичной записи. Необходимо играть 4 (то есть объявлять 10 взяток). При наличии частичной записи в 40 очков уже нет необходимости играть 4, а следует объявить 2 (8 взяток). Если же концовка превышает возможности партнеров, стараются играть самый безопасный, а, следовательно, самый низкий контракт. Например, в процессе торговли выяснилось, что карта на обеих руках позволяет взять 9 взяток при игре в пиках, а предварительной записи не имеется. Так как не удается завершить партию, необходимо играть 2, а не 3. Такая тактика диктуется мерами безопасности – хотим сыграть игру даже при крайне неудачном для нас раскладе. При очень сильных руках, оптимальным контрактом будет шлемик или шлем, независимо от предварительной записи, потому что эти игры дают премию в 500–1500 очков.

1б. Назначение козырной масти

Козырная масть должна не только давать взятки на отыгранные фоски или забитие, но и давать возможность отобрать козыри вистующих, чтобы они не могли в свою очередь использовать их для забития взяток разыгрывающего. Ясно, что эти требования может выполнить лишь масть, в которой имеется больше карт, чем у противников. Разница должна быть достаточной, чтобы удержать перевес в козырях до конца розыгрыша. Под перевесом в козырях понимается наличие на одной из рук большего количества козырей, чем у любого из противников.
Преждевременная утрата разыгрывающими перевеса в козырях может, даже при сильной в фигурах карте, привести к подсадке. Тогда ситуация меняется и выгоду от игры получают уже вистующие.
Только масть, в которой партнеры имеют не менее восьми карт, достойна быть козырной. Этого количества вполне достаточно не только для отбора козырей вистующих, но и для взятия дополнительно 2–3 взяток на фоски независимо от распределения на руках. Так, при раскладе 4:4 на одной из рук четвертая фоска может быть разыграна, а на другой руке можно осуществить одно, а часто и два забития. При раскладе 5:3 разыгрываются две фоски, а третья взятка получается забитием с другой руки. При раскладе 6:2 разыгрываются три фоски длинной масти.
Определение козырной масти основывается на обдумывании вопроса, в какой масти партнеры имеют вместе не менее восьми карт. Установить этот факт возможно благодаря тому, что каждое объявление точно определяет минимум длины названной масти.

1в. Вероятность расклада

Как уже отмечалось, количество взяток зависит от расклада. Приведем вероятность распределения карт масти между противниками.

	Количество карт у партнеров
	Расклад у противников
	Вероятность, %

	6 карт
	 4:3
	62

	
	5:2
	30,5

	
	6:1
	7

	
	7:0
	0,5

	7 карт
	4:2
	48

	
	3:3
	38

	
	5:1
	13

	
	6:0
	1

	8 карт
	3:2
	68

	
	4:1
	28

	
	5:0
	4

	9 карт
	3:1
	50

	
	2:2
	40

	
	4:0
	10

	10 карт
	2:1
	78

	
	3:0
	22

	11 карт
	1:1
	52

	
	2:0
	48




2. ПУНКТЫ

Назначение оптимального контракта возможно при условии передачи информации между партнерами, во время которой и определяется количество взяток обеих рук. Существующие системы торговли разработаны с целью осуществления передачи информации в рамках правил. Однако практически невозможно определить точное количество взяток на руке, так как оно зависит не только от силы руки, но и от расклада. Введение абстрактной единицы силы руки – «пункта» позволило производить оценку карт независимо от расклада и на этой основе вести торговлю.
Правильный (оптимальный) контракт можно объявить только тогда, когда до окончания торговли удается подсчитать пункты, имеющиеся на руках партнеров, в их совокупности.
Несмотря на то что мы не видим карту партнера, а он нашу, можно в рамках правил проинформировать друг друга, какую ценность в пунктах представляет рука, а заодно и какую длину имеют наши масти. На основании этого можно подсчитать предполагаемое количество взяток при розыгрыше.
Информация о силе и раскладе руки передается в процессе торговли при помощи объявлений. Первое объявление является началом торговли. Оно должно опираться прежде всего на силу фигур, так как фигуры при розыгрыше берут обычно большинство взяток. Сила фигур передается самим фактом начала торговли, а также величиной первоначального объявления. Информация о длине мастей – цветом объявленной масти. Это дает партнеру возможность уже при первом ответе оценить предварительно не только совместную силу фигур, но и ценности расклада.

2а. Пункты за фигуры

Пункты за фигуры будем считать по следующей шкале: туз – 4, король – 3, дама – 2, валет – 1, десятка и менее – 0. При этом бланковый король и вторая дама либо второй валет снижают свою ценность на один пункт, например: Д,х – 1 пункт, К – 2 пункта, Т,В – 4 пункта, В,х – 0 пунктов.
Приведем примеры оценки раскладов фигур в пунктах:

: Т,К,х; : К,Д,х; : х,х,х,х; : В,х,х = 7+5+0+1=13
: Д,х; : К,В; : Т,Кх,х; : Т,х,х,х,х = 1+3+7+4 =15
: Т,В,х,х,х,х; : Д,х; : Т,Д,х,х; : К = 5+1+6+2=14

2б. Пункты за фоски

Ясно, что назначать пункты можно только за те фоски, которые могут дать взятки, то есть могут быть разыграны. Обычно три первые взятки в каждой масти берут фигуры, поэтому шанс взять взятку имеет только четвертая фоска длинной масти. Она может быть разыграна лишь при условии, что после розыгрыша трех первых взяток у противника не останется больше карт в этой масти. Реальный шанс разыграть четвертую фоску имеется при наличии на руках партнеров восьми карт данной масти и более. Вероятность такого розыгрыша оценивается в 68%. Поэтому пункты за фоски длинной масти принято назначать только в масти, содержащей (совместно с партнером) не менее восьми карт. При этом безразлично, в каком раскладе она находится, – 4:4, 5:3, 6:2.
В такой масти, называемой согласованной, четвертая и каждая последующая фоска оценивается в два пункта, конечно, при условии, что эта масть будет козырной, ибо только тогда есть полная гарантия взять на них взятки.
2в. Оценка забития

При игре с козырями можно взять взятки забитием. Его можно осуществить сразу, если роздан ренонс масти. При бланке или дублетоне в масти предварительно необходимо разыграть одну или две взятки в этой масти.
Пункты за забитие назначаются только в руке подыгрывающего игрока. Осуществление забития возможно как при бланке, так и при дублетоне картах в масти. При четырех козырях в подыгрывающей руке принимается следующее количество забитий:

· ренонс – 3 забития;
· сингльтон – 2 забития;
· дублетон – 1 забитие.

При трех козырях в руке принимается:

· ренонс – 1,5 забития;
· сингльтон – 1 забитие;
· дублетон – 0,5 забития.

За каждое забитие назначается 2 пункта. Как надлежит оценивать пунктами забитие, поясним на примерах следующих раскладов.
При козырной червонной масти на подыгрывающей руке

: Т,8,3; : К,10,5,2; : Д,В,8; : Т,6,2

не имеется взяток забитием из-за отсутствия масти, содержащей менее трех карт.
При руке типа:

: 10,8; : К,10,5,2; : Д,В,8,3; : 9,6,3

дублетон в пиках дает 1 забитие, или 2 пункта.
При руке типа:

: 10; : К,10,5; : Д,В,8,3; : Т,9,6,3,2

бланка при трех козырях оценивается как 1 забитие, или 2 пункта.
При руке типа:

: –; : К,10,5,2; : Д,В,8,3; : Т,9,6,3,2

ренонс масти при четырех козырях оценивается как 3 забития, или 6 пунктов.

2г. Расчет величины контракта

Количество взяток, которое можно взять в данном розыгрыше, оценивается на основе баланса. Есть простая математическая зависимость, позволяющая приближенно подсчитать взятки, опираясь на количество пунктов, имеющихся на руках у партнеров.
Приведем типовую формулу:

П + 2(Ф + КЗ)
	Х = 	,
3

где 	Х – предполагаемое количество взяток, которое будет взято при розыгрыше;
П – сумма пунктов за фигуры в руках обоих партнеров;
Ф – количество фосок козырной масти, которое предполагается разыграть; из предыдущего знаем, что козырной может быть масть, в которой у партнеров вместе имеется не менее восьми карт, следовательно, при четырех картах на руке разыгрывающего можно разыграть только одну фоску, а при раскладе 6:2 – целых три;
КЗ – количество забитий, которое может осуществить тот из партнеров, козырные фоски которого не разыгрываются.

Для взятия одной взятки необходимо примерно три пункта. Поэтому числитель дроби, представляющий собой общую сумму пунктов обеих рук, необходимо поделить на три.
Данная формула не относится к так называемым неравноразложенным раскладам типа 5–5–2–1. Способ расчета возможностей таких раскладов изложен далее.
Необходимо помнить, что приведенная формула является приближенной, и результат розыгрыша может быть другим, так как:

· во-первых, может случиться потеря силы козырной масти. В формуле принимается, что при восьми козырях в руках партнеров расклад противников 3:2 (68%), но ведь он может быть и 4:1 (28%) или даже 5:0 (4%);
· во-вторых, может случиться потеря силы фигур. В зависимости от взаимного расположения часть фигур разыгрывающих или вистующих может прорезаться и обесцениваться;
· в-третьих, иногда бывает так называемая беспродуктивная сила. Например, если партнеры имеют дублетоны в одной и той же масти – один Т,В, а другой К,Д. Очевидно, что здесь мы недосчитаемся по крайней мере одной взятки; к счастью, подобные расклады весьма редки;
· в-четвертых, весьма условным является и назначение пунктов за забитие. Принимается, что оно может быть осуществлено лишь при наличии не менее трех козырей. Но не редки случаи, когда для этой цели достаточно двух или даже одного.


ТОРГОВЛЯ[footnoteRef:2]* [2: * Данный раздел здесь представлен не так, как в книге: на основе описания всего процесса торговли были сделаны соответствующие таблицы. Разъяснения общих принципов системы торговли приводятся на с. 10 и в конце раздела (глава «Примечания»).] 



По окончании сдачи, разложив карты по мастям, подсчитаем пункты за фигуры. На первом этапе не учитываем пункты за фоски и забитие.

На основе силы руки и расклада в соответствии с модернизированной системой Калбертсона производятся следующие объявления:

1. Начальное объявление

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	Менее 12
	Любой
	Пас

	12-18
	Не менее 5 карт в масти
	1 в длинной масти

	12-15
	Без 5 карт в масти
	1

	16-18
	Без 5 карт в масти и без бланки
	1БК

	19-21
	4-3-3-3 или 4-4-3-2
	2БК

	19 и более
	С 5-картовой мастью или более
	2 в масти (условие концовки)




2а. Первый ответ при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	Пас

	6-9
	Без 4 карт в , или 
	1БК

	От 6
	С 4-картовыми мастями
	1 в масти низшей четверки

	
	С более длинными мастями
	1 в масти более длинной, а при равных – в старшей

	От 10
	3-3-3-4 (четверка )
	Без козыря с баланса

	
	С 5-картовой мастью 
	2 (даже с другой четверкой)

	От 13
	6 карт с одной отдачей или 5 карт с двумя фигурами
	Масть с перескоком на один



2б. Первый ответ при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	Пас

	6-9
	3 карты (или более) в объявленной масти
	2 в объявленной масти

	
	
Менее 3 карт в объявленной масти:

а) при наличии 4 карт или более в масти, старшей по отношению к начальной;

б) при отсутствии 4 карт или более в масти, старшей по отношению к начальной

	
1 в старшей масти (ответ также дается при силе от 6 пунктов и выше без ограничения)

1БК

	
	Неравноразложенный расклад в объявленной и побочной мастях 
	4 в объявленной масти (только в старших мастях)

	От 10
	Любой
	2 в масти пятерки, а в ее отсутствие – ближайшей четверки

	
	Бланка или дублетон в масти партнера, отсутствие собственной солидной масти, 3 карты (и более) с фигурой в масти противника
	Контра (только после входа 1-го обороняющегося на уровне 2)

	
	Мисфит в начальной масти, в основном 4-4-3-2 или 4-4-4-1[footnoteRef:3]* [3: * Следующий ответ: собственная 5-картовая масть либо 2БК (при раскладе 4-4-3-2) или контра (при наличии 4 карт в масти противника).] 

	Реконтра

	От 13
	4-3-3-3
	2БК

	
	С четверкой объявленной масти
	3 в объявленной масти

	
	6-картовая масть с одной отдачей
	Длинная масть с перескоком

	
	В другом раскладе
	Масть пятерки, а в ее отсутствие – ближайшей четверки без перескока

	
	Фит в начальной масти[footnoteRef:4]** либо собственная 6-картовая масть[footnoteRef:5]*** [4: ** Следующий ответ: поднятие начальной масти.]  [5: *** Следующий ответ: масть с перескоком.] 

	Реконтра





ПРАВИЛА ТОРГОВЛИ ПРИ НАЧАЛЕ 1, 1 ИЛИ 1

Определение согласованной масти осуществляется объявлением мастей на основе следующих правил:
а) кроме начального объявления на основе как минимум 5-картовой масти, оба партнера могут объявить также масть 4-картовую;
б) при двух разных по длине мастях объявляют сперва более длинную, а затем менее длинную;
в) при двух 5-картовых мастях называют сначала старшую, а затем младшую;
г) при двух 4-картовых мастях отвечающий называет первой ближайшую к объявленной;
д) каждое повторение масти (за исключением негативного повторения начального объявления) информирует, что масть длиннее, чем ранее можно было предполагать, на одну карту;
е) не объявляют 4-картовой масти, если уже известно, что партнер не может иметь в ней четырех карт;
ж) поднятие масти партнера (согласование) свидетельствует о наличии в ней на обеих руках не менее 8 карт. При этом если партнер сигнализирует о наличии 4 карт в масти, нам необходимо иметь также 4 карты. Если у партнера их 5, то нам достаточно 3 и т. д.

2в. Первый ответ при начале 1БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-7
	Любой
	Пас

	8-9
	Отсутствие старших четверок
	2БК (контракт с баланса)

	От 8
	4-картовая старшая масть
	2 в старшей масти 

	
	5 карт в младшей масти (возможно наличие 4 карт в червах или пиках)
	2 в младшей масти

	10-13
	Отсутствие старших четверок
	3БК (контракт с баланса)



2г. Первый ответ при начале 2БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	Пас

	От 6
	Не менее чем 5 карт в старшей масти
	3 в старшей масти

	
	4-картовая старшая масть
	3

	
	Отсутствие старшей четверки
	3БК (контракт с баланса)



2д. Первый ответ при начале 2 в масти

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-8
	Отсутствие туза и короля либо 3 королей или равносильного количества дам (3 дамы заменяют короля, а 4 – 2-х королей)
	2БК

	7-11
	3 карты в масти партнера, а также туз и король либо 3 короля или равносильное количество дам
	Поднятие масти начала на одну ступень

	7-13
	4-картовая масть со старшей фигурой
	Объявление собственной масти

	9-10
	Отсутствие 3 карт в объявленной масти и собственной масти, пригодной для согласования
	3БК

	10-13
	Собственная 4-картовая масть со старшей фигурой и 3 карты в масти партнера
	Объявление собственной масти, а затем (при втором ответе) масти партнера


3а. Второе объявление начинающего при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	12-14
	Пятерка или более треф, отсутствие старших четверок
	2

	
	Пятерка или более треф при наличии старшей четверки
	Масть старшей четверки 

	12-15
	4 карты в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера без перескока

	
	Отсутствие согласования в старшей масти партнера при наличии четверки во второй старшей масти
	Масть старшей четверки

	
	4-3-3-3 или 4-4-3-2, отсутствие старших четверок
	1БК

	
	Имеется согласование в младшей масти партнера при отсутствии старших четверок
	Поднятие масти партнера без перескока 

	15-18
	5-3-3-2 (в трефах – пятерка)
	2БК

	
	Шестерка треф
	3

	
	5 карты в трефах и 4 карты в масти партнера
	Поднятие масти партнера с перескоком



3б. Второе объявление начинающего при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	12-18
	5-4, 5-5 или 6-4, 6-5
	2 в масти четверки или пятерки

	12-13
	Не имеется другой, даже 4-картовой масти (из пунктов а) и б) воспользоваться ближайшим)
	
а) 1БК;

б) Повтор масти первоначального объявления на уровне 2 (возможно наличие 6-картовой масти)


	14-15
	5-3-3-2
	2БК

	15-18
	5-4 или 5-5
	3 в масти четверки или второй (младшей) пятерки

	19-21
	С 6-картовой мастью первоначального объявления (6-3-3-1 или 6-3-2-2)
	Повтор масти первоначального объявления с перескоком

	16-18
	5-3-3-2
	3БК



3в. Второе объявление начинающего при начале 1БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	16
	4 карты в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера без перескока

	
	Отсутствие старших четверок (а также согласования в младшей масти[footnoteRef:6]*, если первый ответ был 2 в младшей масти) [6: * Три карты со старшей фигурой.] 

	2БК

	
	Имеется согласование в младшей масти (три карты со старшей фигурой)
	Поднятие масти партнера без перескока

	16
	Наличие двух старших фигур в младшей масти
	3БК (если первый ответ был 2 в младшей масти) 

	16-18
	4 карты в другой старшей масти (4 карты в старшей масти партнера отсутствуют)
	Масть старшей четверки без перескока

	18
	4 карты в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера с перескоком

	
	Отсутствие старших четверок
	3БК

	
	Отсутствие старших четверок и согласования в младшей масти (три карты со старшей фигурой)
	3БК (если первый ответ был 2 в младшей масти)



3г. Второе объявление начинающего при начале 2БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	19-21
	Имеется согласование в масти партнера
	Поднятие масти партнера

	
	Старшая четверка
	3 в старшей масти (если ответ был 3 и 3)

	
	Отсутствие согласования в масти партнера и 4 карт во второй старшей масти
	3БК (если первый ответ был 2 в младшей масти)



4а. Второе объявление отвечающего при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	От 6
	4-4, 5-4, 5-5, 6-4, 6-5
	1 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	6-10
	Имеется согласованная старшая масть
	Поднятие масти партнера на уровне 2 (контракт с баланса)

	
	Невозможность согласования масти начинающего
	1БК (контракт с баланса)

	От 10
(при усл.,
что ответ на уровне 1 невозможен)
	4-4, 5-4, 5-5, 6-4, 6-5
	2 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	12-13
	Невозможность согласования масти начинающего
	2БК

	15-16
	Имеется согласованная старшая масть
	Поднятие масти партнера на уровне 3



4б. Второе объявление отвечающего при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	10-12
	а) 3 карты в масти первоначального объявления начинающего
или:
б) 2 карты в масти первоначального объявления начинающего и отсутствие задержки в масти, которую еще не называли в процессе торговли
	Объявление масти первоначального объявления начинающего на уровне 2

	10-12
	Наличие задержки (т. е. отдачи взятки) в неторгованной масти, а также невозможность согласования мастей
	2БК

	От 10
	4-4, 5-4, 5-5, 6-4, 6-5
	2 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	13-17
	5-3-3-2, отсутствие согласованной масти
	3БК

	От 13
(при усл.,
что ответ на уровне 2 невозможен)
	Собственная 4-картовая масть со старшей фигурой и 3 карты в масти партнера
	3 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	От 13
	Невозможность согласования мастей начинающего
	БК с перескоком

	
	Имеется согласованная масть с начинающим
	3БК (после того как начинающий повторил масть отвечающего)



4в. Второе объявление отвечающего при начале 1БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	8
	4 карты в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера без перескока

	
	Отсутствие 4 карт в старшей масти партнера
	Поднятие масти начала на одну ступень

	
	5-5, 5-4 или 4-4 в старших мастях
	3 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	От 8
	5 карт в младшей масти и 4 карты в старшей (при отсутствии 4 карт в старшей масти партнера)
	Масть старшей четверки (т. к. пятерка уже объявлена)

	От 9
	4 карты в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера с перескоком

	От 10
	Отсутствие 4 карт в старшей масти партнера
	3БК

	От 12
	5-картовая старшая масть
	Повтор масти первого ответа



4г. Второе объявление отвечающего при начале 2БК

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	5-9
	6 карт в старшей масти
	Повтор первого ответа

	6-9
	Отсутствие согласования в пиковой масти партнера (после первого ответа 3)
	Масть старшей четверки (т. к. пятерка уже объявлена)

	От 6
	Имеется согласование в старшей масти партнера
	Поднятие масти партнера с перескоком

	
	Отсутствие согласования в старшей масти партнера при наличии четверки во второй старшей масти
	Масть старшей четверки

	От 13
	Сильная младшая масть с возможностью играть с партнером шлемик (малый шлем)
	4 в младшей масти (после 3БК партнера)





5а. Третье объявление начинающего при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	12-14
	Пятерка или более треф при наличии старшей четверки
	2

	12-15
	Имеется старшая четверка и согласование в младшей масти партнера
	Повтор масти партнера

	
	Отсутствие согласования в мастях партнера
	
а) 1БК (при торговле на уровне 1);
б) 2БК (при торговле на уровне 2) – контракт с баланса


	14-15
	Имеется согласование в старшей масти (после того как партнер вторым ответом ее поднял с перескоком)
	4 в масти (контракт с баланса)

	
	Отсутствие согласования в старшей масти партнера (только после второго ответа 2БК)
	3БК (контракт с баланса)



5б. Третье объявление начинающего при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	15-18
	5-4, возможность сыграть концовку в старшей масти
	3БК (только после согласования старшей масти)

	
	5-5, 6-5 или одна 7-картовая масть
	3 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	
	Масть отвечающего согласуется
	Объявление масти отвечающего на уровне 3

	
	Туз либо король в масти первого ответа партнера (только поле согласования собственной масти отвечающим)
	Поднятие масти первого ответа партнера (указание продолжить торговлю в целях выявления шлемика)



5в. Третье объявление начинающего при начале 1БК и торговле на уровне 3 или поднятии масти партнера на уровень 4 совпадает с пунктом «3в» и также основано на правилах торговли при начале 1, 1 или 1.

5г. Третьи объявления начинающего и отвечающего при начале 2БК аналогичны пунктам «3г» и «4г».

6. Третье объявление отвечающего при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	От 13
	5-4, 5-5 или 6 карт в масти
	3 в масти на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1

	
	Масть отвечающего согласуется
	Объявление масти начинающего на уровне 3






ТОРГОВЛЯ ОБОРОНЯЮЩИХСЯ

1. Вход обороняющегося

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	Менее 13
	Любой
	Пас

	13-15
	Отсутствие 3 карт в каждой масти (кроме объявленной) и без пятерки
	1 в масти четверки на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1 (на уровне 2 входить нельзя; при втором объявлении – другая четверка) 

	
	Отсутствие 3 карт в каждой масти (кроме объявленной) с одной пятеркой и одной четверкой либо с двумя пятерками
	
Масть пятерки на основе правил торговли при начале 1, 1 или 1 (при втором объявлении – четверка или другая пятерка)


	
	6-картовая масть не более чем с одной отдачей (Т,К,В,х,х,х; Т,Д,В,х,х,х; К,Д,В,х,х,х; Т,К,х,х,х,х), т. е. можно играть только в этой масти, а если это младшая масть, то допускается также игра без козырей
	Вход мастью с перескоком (дальнейшая торговля обоих партнеров основывается на балансе)

	
	Две 4-картовые масти, более слабые, чем объявленная, и 2 карты в старшей масти[footnoteRef:7]* при отсутствии 4 карт в масти начального объявления (при их наличии объявляют сначала выжидательный пас, чтобы иметь представление о силе и раскладе противников) [7: * То есть в ответ на 1 расклад 2-3-4-4 (---), а на 1 – 3-2-4-4, 3-4-2-4 или 3-4-4-2.] 

	1БК (дальнейшая торговля обоих партнеров основывается на балансе)

	От 13
	Не менее 3 карт в каждой масти, кроме объявленной
	Контра (дальнейшая торговля обоих партнеров основывается на балансе) – ставит партнера на позицию форсирования

	От 16
	5-4-4-0 или 4-4-4-1 (отсутствие или одна карта в масти противника)
	Вход мастью противника без перескока (дальнейшая торговля обоих партнеров основывается на балансе) – ставит партнера на позицию форсирования

	
	Расклад передается 2-м объявлением (поднятие масти партнера будет означать контракт с баланса, а объявление собственной масти или БК – о самостоятельном выборе козырной масти)
	Контра (ставит партнера на позицию форсирования)



2. Первое объявление второго обороняющегося строится на объявлении длинной масти на уровне, который определяется балансом (после контры[footnoteRef:8]**, БК партнера, входа мастью противника, а также входа мастью с перескоком), или при входе мастью – на правилах сигнализации длины масти[footnoteRef:9]*, а также на показе фита в масти партнера (если это масть старшая и второй обороняющийся может ее согласовать, то он просто объявляет контракт с баланса) [8: ** Если после объявления контры баланс показывает, что невозможно выиграть контракт в масти партнера, дается отрицательный ответ объявлением следующей масти после названной начинающим.]  [9: * Причем любой ответ второго обороняющегося на уровне 2 говорит о наличии 5-картовой масти и силе положительного ответа (10 пунктов).] 



ПРИМЕЧАНИЯ

1. Контракт с баланса

Сила фигур партнера	… пунктов
Сила собственных фигур	… пунктов
Фоски длинной масти	… пунктов
Забитие	… пунктов

Итого:	… пунктов

Конечное количество пунктов надо поделить на три и округлить полученное число взяток.

Следует запомнить, что концовку (геймовый контракт) можно объявить, где до необходимого баланса не хватает 1 пункта. Так, 3БК – на 26 пунктах, а 4 в старшей масти – на 29 пунктах. При особенно ценных раскладах концовку можно объявить даже там, где до необходимого баланса не хватает 2-х пунктов.

Если партнер подводящего баланс имеет какие-то надбавки (1 надбавка – 3 пункта), о которых тот не знает, то он должен скорректировать баланс, подняв контракт на нужный уровень.

2. Сигнализация надбавок в фигурах в процессе торговли при начале 1 в масти

Каждый переход партнерами в процессе торговли так называемой зоны безопасности[footnoteRef:10]** означает надбавку в 3 пункта, причем вместе с партнером должно быть не менее 22 (25) пунктов, то есть на один пункт больше, чем переходимая зона безопасности. [10: ** В пределах нее можно торговаться при отсутствии надбавки, потому что при начале 1 в масти необходимо считаться с возможностью бескозырной игры (например, при отсутствии согласованной масти), которая зависит прежде всего от ценности фигур. Поэтому при отсутствии надбавки нельзя переходить предел, то есть бескозырный контракт, ограниченный ранее объявленными пунктами: 1БК – 21 пункт, 2БК – 24 пункта.] 


3. Форсирование в процессе торговли при начале 1 в масти

Чтобы можно было сигнализировать расклад без боязни, что партнер спасует, при торговле применяется следующее правило: до тех пор, пока один из партнеров не сделал объявления, показывающего на отсутствие надбавки, другой не может допустить окончания торговли, то есть ответ, не раскрывающий, есть или нет надбавки к торговле, обязывает партнера продолжать ее. С позиции форсирования снимает (и здесь уже можно пасовать) более высокое объявление противника.
Более того, партнеры могут форсировать друг друга для продолжения торговли (часто даже до концовки) своими объявлениями.
Так, первый положительный ответ (от 10 пунктов) отвечающего форсирует начинающего на одно объявление, ибо может содержать надбавку, обеспечивающую выигрыш концовки. А форсирующий ответ (от 13 пунктов) ставит начинающего на позицию форсирования до объявления концовки.
Также объявлением, форсирующим до концовки, является начало 2 в масти.
Если после слабого ответа желательно, чтобы на следующем ходу партнер не спасовал, следует его форсировать объявлением новой масти с перескоком[footnoteRef:11]*. Таким образом, форсирование показывает, что имеется шанс выиграть концовку уже при минимальных ценностях руки партнера, дополняющих нашу карту. Поэтому такое объявление не форсирует до концовки, а только на один круг торговли. [11: * Перескок в торговле – это заявка на более высоком уровне (на 1 уровень выше), чем можно было бы объявить при обычных обстоятельствах.] 



РОЗЫГРЫШ


1. ВЗЯТКИ

Игрок может взять взятки:
а) на фигуры;
б) на отыгранные фоски длинных мастей;
в) забитием.
Рассмотрим эти варианты.

1а. Взятки на фигуры

При простых раскладах все четыре игрока берут на фигуры 10–11 взяток. Три первые взятки в каждой масти почти всегда берут фигуры (исключение составляет забитие). Однако гарантированно берет взятку в масти только туз. Возможность взятия взятки другой фигурой зависит от расклада.
Например, при раскладе:

Т,Д,В,4
С
	К,7,5	З	В	10,8,3,2
Ю
9,6

Если Ю пойдет любой фоской и З тоже положит фоску, то С может взять взятку валетом, так как В не имеет карты старше. При повторении хода от Ю (когда он получит такую возможность на других мастях) С берет вторую взятку на даму, а третью на туза.
Таким образом, король игрока З не возьмет взятки. Такой способ розыгрыша называется импасом. Мы видим, что удачное расположение карт может заменить отсутствующую фигуру. В приведенном примере расклад дает паре С–Ю столько же взяток, как Т,К,Д. И наоборот, расклад обесценил короля игрока З.
При наличии прорезки могут быть обесценены все фигуры противника, например:

Т,Д,10
С
	К,В,7	З	В	9,6,3,2
Ю
8,5,4

В этом раскладе пара С–Ю может взять все три взятки, двукратно прорезая фигуры З от Ю.
Вот примеры различных раскладов с возможностью импаса:
К,В,х
С
	Д,х,х	З	В	В,10,х,х,х
Ю
Т,х,х


К,В,х
С
	Т,Д,х	З	В	В,10,х,х,х
Ю
8,5,4


Т,В,10
С
	К,х,х	З	В	Д,х,х,х
Ю
х,х,х

В каждом из примеров выход с фоски от Ю увеличивает количество взяток пары С–Ю.
Шансы отыграть фигуру за счет импаса составляют 50%. Поэтому, если заранее известно, что вероятность отобрать фигуру выходом старшей картой выше или равна этой цифре, импасовать не следует. На этой основе рекомендуется отбор короля выходом в туза – при наличии одиннадцати карт одной масти (52% шансов на успех) и дамы – выходом в Т,К при девяти картах одной масти (50% шансов на успех).
Разумеется, если имеются какие-либо сведения, что дама находится у определенного противника, ее следует импасовать даже при наличии девяти карт одной масти на руках партнеров.

1б. Системы

На примерах раскладов с прорезанием убеждаемся, что король или дама не всегда берут надлежащие им взятки. Уверенность, что фигуры возьмут взятки в порядке их старшинства, имеется только там, где они образуют систему – последовательные по старшинству карты. И это вполне логично потому, что любая карта в системе может практически оцениваться как старшая (все карты системы равноценны). Например, в системе Д,В,10 десятка может заменить даму, ибо перебить ее могут только король и туз.
Система называется полной, если фигуры лежат на одной руке, и составной, если на двух руках партнеров, например:

3

4

5

10

В

Д

К

3

5

В

К

4

10

Д


	
	
	З	В





В пиках система является полной, а в червах составной. В обеих мастях имеется возможность взять по три взятки. Однако в червах надо обращать особое внимание на взаимодействие рук партнеров.
Более слабые системы, слабее, чем от короля или дамы, могут сыграть только там, где на руке партнера имеется старшая фигура. Совсем хорошо, если одна из фигур противника импасуется, например:

Т,х,х
С
	К,х,х	З	В	х,х,х,х
Ю
Д,В,10


К,х,х
С
	Д,х,х	З	В	Т,х,х,х
Ю
В,10,9


Д,х,х
С
	В,х,х	З	В	Т,К,х,х
Ю
10,9,8

Во всех трех раскладах, делая прорезку от Ю, отыгрываем фигуру противника слева и берем взяток столько, как при раскладах: в первом – Т,К,Д, во втором – К,Д,В и в третьем – Д,В,10.
Система от валета или десятки может дать взятку, если на руке партнера есть карта на два ранга выше, например:

Т,х,х
С
	К,х,х	З	В	Д,х,х,х
Ю
В,10,9


К,х,х
С
	Д,х,х	З	В	Т,В,х,х
Ю
10,9,8

Делая двукратную прорезку от Ю, возьмем в первом случае две взятки. Во втором, несмотря на неблагоприятное расположение туза, берем одну взятку. Естественно, что чем больше старших карт вышло в одной взятке, тем более низкая карта может взять следующую взятку. Об этом необходимо помнить особенно там, где имеется расклад с прорезкой, например:

Т,В,7,4
С
	К,6,5	З	В	10,х,х
Ю
Д,х,х
Ю пошел дамой. Что должен положить З? Видим, что если он положит фоску, то, положив от С также фоску, пара С–Ю возьмет в конечном итоге три взятки – на даму, валета и туза. Правильно положить на даму короля. Тогда С должен класть туза. Теперь вторую взятку возьмет валет, а третью десятка.
Существует правило: «Клади фигуру на фигуру». Конечно, это правило не следует принимать безоговорочно, в основе всего должна быть логика.
В случае, когда сыграно со стола и не видно, как разложены остальные карты, необходимо придерживаться следующего правила: если, положив фигуру на фигуру, видим, что подыгрываем низшую фигуру стола, то так играть не следует, например:

	В,х,х	В,10,х
	С	С
	З	В	К,х,х	З	В	К,х,х
	Ю	Ю

При ходе со стола валетом следует в первом случае перебить королем, а во втором пропустить, чтобы не подыграть десятку.
Справедливость правила видим на примере:

В,10,х
С
	Д,9,8,х	З	В	К,х,х
Ю
Т,х,х

Если при ходе от С перебить валета королем, то Ю положит туза и ходом с фоски обеспечит еще взятку на десятку. Если же пропустить валета, а перебить затем десятку, то противник будет иметь в данном раскладе только одну взятку.
Приведенное правило показывает нам способ розыгрыша расклада:

С
	Т,х,х	З	В	Д,х,х
Ю

Чтобы взять две взятки, необходимо пойти малой от туза к даме. Если теперь король окажется на руке С, дама возьмет взятку.

1в. Взятки на фоски

Разыгранная фоска может взять взятку, если она в этот момент является старшей картой в масти. Самые же мелкие фоски могут брать взятки только тогда, когда противник вообще не имеет карт этой масти и не имеет козырей.
Поскольку, как правило, три первые взятки в каждой масти берут фигуры, фоска может оказаться старшей (отыгранной) только в четвертой взятке данной масти.
Отсюда ясно, что фоска может стать старшей только в длинной масти. Кроме того, разыграть можно лишь столько фосок, на сколько больше имеем карт данной масти в одной руке по сравнению с любыми из противников.
Пусть Ю разыгрывает бескозырный контракт. Рассмотрим возможности розыгрыша фосок в длинных мастях.
Пики – в этой масти отыгрываются две фоски, ибо на столько больше карт в руке С по сравнению с З.
Червы – в этой масти имеем возможность отыграть только одну фоску, ибо на руке противника В 4 карты этой масти.
Бубны – нельзя разыграть фоски руки С, так как противник З имеет ровно столько же карт в этой масти.
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Из всего сказанного ясно, что возможность розыгрыша фосок длинной масти зависит от расклада этой масти у противника. Очень важно иметь предварительное представление (оценку) об этом раскладе – потом будет поздно. В большинстве случаев имеется возможность разыграть фоски в двух или даже трех мастях. Наиважнейшей задачей поэтому является определение той масти, розыгрыш которой имеет наибольшие шансы на успех. Для ориентировки следует пользоваться приведенной на с. 5 таблицей вероятности распределения карт масти между игроками.
Из таблицы видно, что чем больше карт выбранной масти имеют партнеры, тем большая вероятность разыграть уже четвертую карту. Так, при восьми картах в масти она составляет 68%.
По вероятностным оценкам, следующие расклады масти у партнеров должны дать:

С	Ю
К,8,7,3	6,5,4,2	1 отыгранную
К,8,7,3,2	6,5,4	2 отыгранных
К,8,7,3,2	9,6,5,4	2 отыгранных
К,8,7,4,3,2	9,5	3 отыгранных

1г. Взятки забитием

При козырной игре, кроме взяток на фигуры и отыгранные фоски длинной масти, можно еще брать взятки забитием. Забитие – это случай, когда при наличии ренонса в масти выхода очередной взятки игрок кладет козыря. Напомним, что в бридже обязательно ходить по масти, а забивать козырем при наличии ренонса в масти выхода не обязательно. Разумеется, если один игрок положил козыря, а следующий положил козыря более старшего, взятка принадлежит последнему.
Ренонс со сдачи, а, следовательно, возможность забития на первом ходу – явление довольно редкое. Гораздо чаще оголение масти достигается при наличии бланки или дублетона за счет однократного или двукратного разыгрывания. Это позволяет в последующей взятке осуществить забитие.
Игрок Ю разыгрывает контракт 4 (см. рис. на с 23). Чтобы его выиграть, нужно взять десять взяток.
На фигуры и фоски длинной масти берется только девять взяток: одна в пиках, пять в червах, две в бубнах и одна в трефах. Недостающую взятку можно взять только забитием от С третьей пики. Но как нужно играть, если первый выход З был королем треф?
Перебив короля тузом, выходим со стола пикой, кладем от Ю туза, забираем взятку и выходим второй раз в пику. После взятия третьей взятки сыграем еще раз в пику и, положив со стола козырь, возьмем недостающую десятую взятку.
Нужно запомнить, что не каждое забитие приносит дополнительную взятку. В предыдущем примере разыгрывающий мог бы, кроме ренонса в пиках, получить в своей руке ренонс в трефах. Тогда получили бы не одну, а две взятки забитием. Тем не менее взяток от этого не прибавится, так как козыри руки Ю играют и без забития как длинная масть. Следовательно, забитие целесообразно только с руки, имеющей в козырной масти карт менее партнера.
Добровольное забитие с руки, имеющей более длинную козырную масть, оправданно только в некоторых случаях, например, при двухстороннем забитии. Цель этого способа – взятие взяток отдельно на все козыри обеих рук.
Игрок Ю играет 4 (см. рис. на с. 24), З вышел королем треф. Разыгрывающий после отбора козырей взял бы только девять взяток. Если же на одной руке забивать черву, а на другой трефу, возьмем целых двенадцать взяток.
Обращаем внимание, что, прежде чем играть на двухстороннее забитие, надлежит сначала отобрать взятки в третьей масти, в рассматриваемом примере – в бубнах. Если этого не сделать, то у противников останутся в конце концов только козыри и они не дадут возможности взять взятки на туза и короля бубен.
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Осуществить забитие можно и в масти, имеющей в раскладе одинаковое число карт с партнером. Для этого необходимо осуществить снос.
Игрок Ю играет 4 (см. рис. на с. 25). Чтобы взять десять взяток, необходимо снести одну пику со стола на короля бубен с последующим забитием.
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2. ИГРА ОБОРОНЯЮЩИХСЯ

2а. Алфавит сигналов

При розыгрыше каждая сыгранная либо сброшенная карта является сигналом, передающим партнеру какую-либо информацию. Благодаря этому вистующий знает, в какой момент и в каких мастях у него есть шансы взять взятки.
Первой информацией о масти, в которой сделан ход, является карта, начинающая взятку. Она может указывать на наличие или отсутствие фигуры или фигур, а также на длину этой масти, либо совместить в себе эту информацию.
Выход фигурой указывает на наличие системы фигур.
Исключением является выход в масти, объявленной ранее партнером. В этом случае выходим фигурой при наличии дублетона или когда имеется пара фигур, например: К,х; Д,х; Д,В,х,х и т. д.
Различаем три рода систем:
а) обычная (полная) – К,Д,В; В,10,9,8; Д,В,10 и т. д.;
б) некомплектная (неполная) – К,Д,10; Д,В,9 и т. д.;
в) внутренняя – Т,В,10,9; К,10,9,7.
При наличии системы выходим самой старшей картой в системе, например: К,Д,В,х; К,Д,10; К,В,10,9 (ход подчеркнут).
Выход фигурой указывает на то, что нет фигуры непосредственно высшей, но есть как минимум одна карта непосредственно низшая.

2б. Перебитие при наличии системы

По-другому сигнализируют систему или две соседние карты при возможности перебить самую сильную карту взятки той же мастью. Если выход был в масти нашей системы, например: Т,К,Д; К,Д,В,х и т. д., мы обязаны бить самой низкой картой системы. Пример:
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Игрок З сыграл пятеркой, В положил валета, Ю забил тузом. Благодаря тому, что В перебил низшей фигурой, З узнал, что он имеет даму (ведь Ю бил тузом), а также что Ю имеет на руке десятку этой масти. Ясно, что ее не может иметь В, так как он положил бы ее вместо валета. Из всего сказанного З может сделать вывод:
1) в этой масти имеется взятка для отбора;
2) при своем ходе можно повторить ход в ту же масть без опасения подыграть взятку противнику.



2в. Выход, указывающий на отсутствие фигуры

От короткой масти без фигуры ходим с самой старшей фоски.
Выход высокой фоской информирует о том, что в разыгрываемой масти имеем максимум три карты, и то без фигуры.
Это правило дает возможность партнеру подсчитать, сколько старших карт в разыгрываемой масти имеет играющий, что в свою очередь позволяет выяснить, был ли выход от трех карт, дублетона или сингльтона. А это весьма важно для определения возможности взятия взятки забитием, например:
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Игрок Ю разыгрывает козырный контракт. З вышел шестеркой. Разыгрывающий положил малую со стола. В перебил дамой, а Ю бросил десятку. Если В может с полной уверенностью считать, что шестерка является старшей картой партнера, у него не будет сомнений, кто имеет девятку и восьмерку. Они наверняка у Ю. Поэтому он может сыграть тузом и малой, так как ясно, что З осуществит забитие, ведь он может иметь в этой масти еще только тройку.

2г. Выход, указывающий длину масти

Не имея системы фигур, играем от четырехкартовой или более длинной масти с «четвертой наилучшей», то есть с четвертой по старшинству карты, например: Д,10,8,4; К,10,8,6,4; К,7,6,5,4,3 и т. д. При выходе из-под фигуры игра с «четвертой наилучшей» обязательна даже там, где остальные карты образуют систему, но начинающуюся не от фигуры, например: при К,9,8,7,2 нужно ходить 7, а не 9. Подчеркиваем это специально, так как игра 9 обозначала бы отсутствие фигуры.
После выхода с «четвертой наилучшей» партнер видит, как правильно разыграть эту масть. Эту возможность дает ему правило одиннадцати, которое позволяет подсчитать количество карт старше сыгранной, имеющихся у разыгрывающего.
Пользоваться этим правилом очень просто. Достаточно вычесть из одиннадцати количество очков «четвертой наилучшей», и полученная разность покажет число карт старших, чем эта, у остальных играющих. Так как видим карты двоих из них (свои и на столе), нетрудно подсчитать, сколько их имеет разыгрывающий.
Наибольшую пользу дает правило одиннадцати при разыгрывании мастей в игре без козыря, например:
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Игрок З сыграл шестеркой, а С побил семеркой. Основываясь на правиле одиннадцати, В устанавливает сначала, сколько карт, старших разыгранной, имеют С, В и Ю вместе: 11–6=5. Так как видим на столе две карты старше, чем шестерка, и сам он имеет две, значит, оставшаяся карта (одна) имеется у разыгрывающего. В, однако, не может установить, какой величины эта карта. Ею может быть как туз, так и валет, а также 9 или 8. Тем не менее информация, что разыгрывающий имеет только 1 карту старше шестерки, достаточна, чтобы запланировать игру в этой масти.
Нужно положить 10 на основании следующих рассуждений:
а) если разыгрывающий имеет туза и перебьет им десятку, то В прорежет даму и заберет ее. Для этого надо лишь передать ход партнеру;
б) если разыгрывающий имеет валета, то он возьмет на него взятку, которую и так должен взять в этой масти. Тогда В, зная, благодаря правилу одиннадцати, что разыгрывающий не может иметь больше старших карт, после взятия хода сыграет королем и малой;
в) если разыгрывающий имеет только 8 или 9 после того, как будет положена 10, он не получит ни одной взятки.

2д. Маркировка

О ценностях в разыгрываемой масти вистующий информирует партнера картой первого выхода. Он указывает ею на наличие фигуры или фигур, а также на их отсутствие.
Его партнер на третьей руке дает информацию о возможной системе, перебивая наименьшей картой этой системы. Но партнер может указывать на наличие фигуры в разыгрываемой масти и тогда, когда перебивать не требуется. Например, после выхода с дамы можно информировать партнера о наличии короля, благодаря так называемой маркировке. Маркируем, сбрасывая во взятку старшую или младшую фоску. Сброс высокой малой является маркировкой вызывающей, или «маркой», говорящей: «Ходи дальше в эту масть». Сброс низкой малой является маркировкой отталкивающей или «демаркой», предостерегающей партнера от дальнейших ходов в эту масть.
Пользу маркировки лучше всего поясняет пример:













	: Д,7,6
	: Д,В,8,2
	: 10,6,2
	: К,6,2
	Вариант I	Вариант II
	: К,8,2	С	: 9	: 9
	: Т,К,5	З	В	: 9,7,4,3	: 9,7,4,3
	: Д,9,8,5	Ю	: В,7,4,3	: К,В,4,3
	: В,10,9	: Д,7,5,2	: 8,7,5,2
	
	Вариант I	Вариант II
	: Т,В,10,5,4,3	: Т,В,10,5,4,3
	: 10,6	: 10,6
	: Т,К	: Т,7
	: Т,8,4	: Т,Д,4

Игрок Ю разыгрывает контракт 4, З вышел валетом треф, которого Ю перебил тузом и сыграл маленькой червой. Выигрыш или проигрыш контракта зависит от того, что имеется у В, ведь З видит, что его рука дает верных три взятки. Если партнер имеет даму треф, будет еще взятка в трефах, а если имеется король бубен, то в бубнах.
Об этом В должен сигнализировать партнеру с помощью маркировки.
С картой варианта I ему необходимо сбросить на червовую взятку старшую фоску (вызывающая марка), что будет означать просьбу продолжать ходить в трефу, то есть наличие там дамы.
Напротив, с картой варианта II необходимо дать демарку, сбросив двойку. Это означает: «Не имею ничего в трефах. Ищи других возможностей».
Иногда распознание маркировки является затруднительным, например: имея К,Д,4,3, можно маркировать только четверкой. Напротив, при 10,8,7 приходится демаркировать семеркой. Нельзя поэтому автоматически принимать сброс каждой низкой карты за отталкивающую маркировку, а высокой за вызывающую. Вид маркировки необходимо определять на основании анализа собственных карт и карт, лежащих на столе.
Чтобы облегчить партнеру распознавание маркировки, необходимо использовать первую же возможность, чтобы другим сбросом пояснить ее характер. Например, при сбросе пятерки, если это была наинизшая карта, мы должны при первой же возможности сбросить более высокую. Если же пятерка была сбросом вызывающим, поясняем ситуацию сбросом более низкой фоски.
Делая вызывающие сбросы, необходимо, однако, помнить, что нельзя маркировать картой, которая в будущем может оказаться взяткой:

	а) Д,5,2
	б) В,9,7,4

	С
	Т	З	В	а) В,3
	Ю	б) Д,10,3,2

З сыграл тузом, а значит, имеет еще короля. В варианте а, если В хочет показать на возможность забития на третьем ходу, он должен сбросить валета, а потом тройку. Напротив, в варианте б В не может маркировать десяткой, так как он потерял бы взятку, и поэтому маркирует тройкой, а потом сбрасывает двойку.
Нельзя также маркировать забитие второй дамой (Д,х), если партнер сыграл фигурой от Т,К. Причина этого не только в том, что при Т,К у партнера дама становится потенциальной взяткой, но кроме того, сброс дамы на выход тузом имеет условное значение: «Имею также валета и требую хода с фоски, так как мне необходимо взять ход». Например, в раскладе:

	: Т,Д,3
	: 10,6,3
	: 10,4
	: Т,Д,В,6,5
	
	: 10,7,6	С	: 5,4
	: Т,8,5,4	З	В	: Д,В,9,2
	: Т,К,8,2	Ю	: Д,В,9,7
	: 10,9	: 8,7,2
	: К,В,9,8,2
	: К,7
	: 6,5,3
	: К,4,3

Игрок Ю играет 4. З сыграл тузом бубен. В видит, что разыгрывающий имеет возможность сброса на трефах. Поэтому единственной возможностью, чтобы Ю проиграл игру, является наличие туза черв у партнера. Поэтому В сбрасывает даму, чем требует повторения хода с малой. Таким способом он получает ход на валета и играет дамой черв, что позволяет взять по две взятки в червах и бубнах. Если бы после первого хода тузом бубен З сыграл королем, В не получил бы хода и возможности прорезать короля черв. Это позволило бы противникам выиграть контракт.
Маркировать можно также в момент сброса на отсутствующую масть. Сброс низкой карты отталкивает от хода в масти сброса, а высокой – вызывает.

2е. Таблица сигналов

	Вид хода	Его значение


	Выход фигурой	Наличие непосредственно
		низшей фигуры
	Перебитие фигурой	Отсутствие непосредственно
		низкой фигуры
	Выход высокой фоской	Отсутствие фигуры в этой
		масти
	Выход низкой фоской	Наличие фигуры минимум с
		двумя фосками
	Сброс высокой фоской	Наличие ценностей в этой
		масти
	Сброс низкой фоской	Отсутствие ценностей в этой
		масти
	Забитие высокой картой	Ценности в высшей из двух
		оставшихся мастей
	Забитие низкой картой	Ценности в низшей из двух
		оставшихся мастей


ПРИЛОЖЕНИЕ


1. ЗАПРОСЫ О ТУЗАХ И КОРОЛЯХ

1а. Конвенция Блэквуда и Гербера

Запросом о количестве тузов по конвенции Блэквуда является объявление 4БК, по конвенции Гербера – 4.

Ответы на запрос о тузах:

	Количество тузов
	На 4 (Гербер)
	На 4БК (Блэквуд)

	0 или 3
	4
	5

	1 или 4
	4
	5

	2
	4
	5



1б. Конвенция Хойта

Запросом о количестве королей является объявление следующей масти по отношению к масти ответа на количество тузов. В том случае, когда получается, что надо запросить согласованной мастью, запрашиваем, объявляя не ее, а следующую по старшинству.

Ответы на запрос о количестве королей:

· масть, следующая после масти запроса, – 0 королей;
· масть через одну после масти запроса – 1 король и т. д.

1в. Козырная конвенция

При помощи нее передается информация о количестве старших карт (туза, короля, дамы) в козырной масти. Делается этот запрос тогда, когда от этой информации зависит объявление большого шлема, а, следовательно, когда известно, что имеется комплект тузов. Запросом козырной конвенции является объявление 5БК.

Ответы на запрос:

6 – отсутствие старших фигур;
6 – 1 старшая фигура;
6 – 2 старшие фигуры;
6 – 3 старшие фигуры.

Если ранее давался ответ на запрос о количестве тузов, не показываем уже туза козырного на запрос 5БК, ибо это неоправданно завышает ответы.









2. СИСТЕМА КАЛБЕРТСОНА

2а. Начальное объявление

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	12-15
	Без 5-картовой масти
	1

	16-18
	
	1БК

	19-21
	
	2БК

	От 22
	
	2 в масти четверки

	12-18
	С 5-картовой мастью
	1 в масти

	От 19
	
	2 в масти (условие концовки)



2б. Первый ответ при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	Пас

	6-9
	Без 4 карт в , или 
	1БК

	От 6
	С 4-картовыми мастями
	1 в масти низшей четверки

	
	С более длинными мастями
	1 в масти более длинной, а при равных – в старшей

	От 10
	3-3-3-4 (четверка )
	Без козыря с баланса

	
	С 5-картовой мастью 
	2 (даже с другой четверкой)

	От 13
	6 карт с одной отдачей
	Масть с перескоком на один



2в. Первый ответ при начале 1, 1 или 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	Пас

	6-9
	3 карты в объявленной масти
	2 в объявленной масти

	
	
Без 3 карт в объявленной масти:

а) с более старшей

б) без более старшей масти

	


1 в масти (более старшей)

Масть пятерки, а в ее отсутствии – ближней четверки

	
	Неравноразложенный расклад в объявленной и побочной мастях 
	4 в объявленной масти (только в старших мастях)

	10-12
	Любой
	Масть пятерки, а в ее отсутствие – ближней четверки

	От 13
	4-3-3-3
	2БК

	
	6-картовая с одной отдачей
	Масть с перескоком

	
	С четверкой объявленной масти
	3 в объявленной масти

	
	В другом раскладе
	Масть пятерки, а в ее отсутствие – ближайшей четверки без перескока









3. СИСТЕМА ТОРГОВЛИ – ТРЕФА МНОГОЗНАЧНАЯ

3а. Начальное объявление

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	9-11
	Две 5-картовые масти
	2БК

	
	6-картовая масть в червах или пиках
	2 в масти

	12-15
	Без 5-картовой масти и четверки бубен
	1

	
	С четырьмя бубнами
	1

	12-16
	С 5-картовой мастью
	Масть пятерки

	16-18
	Без сингльтона и 5-картовой старшей или 6-картовой младшей масти
	1БК

	
	4-4-4-1
	2

	17-21
	С любой 5-картовой мастью
	1

	19-21
	Любой
	1

	От 22
	Любой
	2



3б. Первый ответ при начале 1

	Сила
	Расклад мастей
	Объявление

	0-5
	Любой
	1

	6-10
	Со старшей мастью
	1 в старшей масти

	
	Без старшей четверки
	1БК

	От 11
	Со старшей мастью
	1 в старшей масти

	
	С младшей пятеркой (возможна старшая четверка)
	2 в младшей масти

	11-12
	Без младшей пятерки и старшей четверки
	2БК

	От 13
	Без младшей четверки и старшей пятерки
	1[footnoteRef:12]* [12: * Следующий ответ – БК с перескоком.] 


	–
	С 6-картовой мастью при одной отдаче
	Масть с перескоком



3в. Второе объявление начинающего 1 при ответе на уровне 1

	Сила
	Расклад мастей
	Ответ
	Объявление

	12-15
	Без 5-картовой (, ) масти
	1 (, )
	а) Поднять масть ответа, если пригодна[footnoteRef:13]**; [13: ** Кроме ответа 1 и наличия мажорных четверок.] 

б) Объявить масть четверки, не переходя 1БК;
в) Объявить 1БК

	12-16
	5 карт в 
	1БК
	2

	
	
	Любой другой
	а) Поднять пригодную масть ответа;
б) Поднять трефу без перескока

	17-18
	5 карт в масти ()
	1
	Масть без перескока

	
	
	1
	а) 2 (оборотка)
четыре карты в масти ответа;
б) Масть на уровне 2 ( на уровне 3)

	19-21
	Без 5-картовой масти
	1
	1БК (2БК лишь при 21 пункте)

	
	–
	Любой другой
	а) 2 (оборотка)
четыре карты в масти ответа;
б) Без козыря с перескоком на один

	
	5 карт в масти
	Любой
	а) 2 (оборотка)
четыре карты в масти ответа;
б) Масть на уровне 2 ( на уровне 3)
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